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A jouer lors la phase Résolution
Une troupe Espagnole rajoute

+1 a sa force lors d’une phase de

Résolution

los soldados sc escapan =

A jouer lors la phase
Préparation
Recruter une unité Espagnole
dansla n’'importe qu’elle zone
avant le tour 7

Doit étre joué en méme temps
que la carte « Andres Torrejon »
Ou/et la carte « Fusilamientos »

Le joueur Espagnol gagne si 3
unités francaises sont éliminées

Phase de Résolution ET/OU
Phase de Mouvement
Une troupe espagnole ayant au
plus 2 unités peut annuler une
phase de résolution et peut, lors
de la prochaine phase de
mouvement laisser une Zone
contestée sans unité

A jouer durant la phase de
Mouvement
Une troupe Frangaise (au choix
du joueur Frangais) doit laisser
une unité derriére elle lors de la
phase de mouvement

Jouez cette carte en
combinaison avec la
carte « Ruiz »

A jouer avant le tour 10
Le joueur Espagnol annule un
ordre de mouvement donné a une
troupe Francaise

A jouer durant la phase
Mouvement
Annulez le mouvement d’une troupe

A jouer durant la phase de
Mouvement
Le joueur Espagnol peut
annuler un de ses ordres de
mouvement

A jouer lors la phase de
Préparation
Recrutez une unité Espagnole
dansla zone 2,3 ou 4 ou se
trouve déja au moins une unité

7 £ g
A jouer durant la phase de
Mouvement avant le tour 9

Annulez I'effet de la carte
Artilleria dans la zone 15 ou 16

F Ipour une troupe Espagnole avec au

plus 2 unités. Si le joueur espagnol
le veut, il n’y a pas de phase de
résolution lors de ce tour
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Ajouer lors de la phase

Mouvement
Une troupe Francaise ayant
jusqu’a 3 unités peut bouger de
2 zones durant le tour si la
premigre zone est libre d’ennemie
et est une des zones 14,15 ou 16.
Cette action ne compte pas dans
la limite de mouvement.

A jouer IMMEDIATEMENT
Le joueur Espagnol doit
défausser une carte au hasard
de sa main

A jouer lors de la phase
Mouvement du tour 10

Le joueur Francais annule un
ordre de mouvement donné par le
joueur espagnol a une de ses
troupes

epes de
A jouer lors de la phase
Mouvement
Le joueur Francais recrute une
unité ou il veut sur le plateau

A jouer durant la phase
Mouvement
Le joueur espagnol doit annuler
un de ses ordres de mouvement
(au choix du joueur espagnol)

A jouer lors de la phase Préparation -

Les unités Frangaises dans la zone -

{10 ne peuvent pas étre éliminées et

- ont une force de +2 lors de la phase
de Résolution..

: De plus, si ils contrdlent

[ |simultanément les zones 15 et 16, .

le joueur espagnol ne peut pas

passerentre les zones 9 et 17
EEFET PERMANENT

A jouer a partir du tour 3 lors
d’une Phase Mouvement

Peut bouger jusqu’a 5 troupes
francaise durant ce tour

pas de

A jouer lors de la phase
Résolution

1

Une troupe Frangaise ajoute +1

asa force

Ajouer IMMEDIATEMENT

La carte « Ruz » est jouable
méme sans la combiner avec la
carte Andres Torrejon

EFFET PERMANENT

Ajouer IMMEDIATEMENT
Le joueur Espagnol peut diviser
un de ses groupes en 2 lors de la
prachaine phase de mouvement

A jouer lors de la phase
Résolution
Répéter la phase de résolution
Dans une zone choisie par le
joueur Frangais




