Contenu :
1 patate électronique*, 13 chips, 1 notice.
Principe du jeu :
Il ne faut pas avoir en main la patate quand la musique s'arréte.
Préparation :
 Les joueurs se positionnent (assis ou debout) pour former un

cercle.
* Quvrez I'enveloppe de tissu pour mettre le commutateur en

u position « on ».
Déroulement du jeu :
* Pressez la patate sur sa face avant (aucentre) pour que la
musique commence.
© Passez-la a I'un des autres joueurs, peu importe sa position.
* Le dernier joueur qui touche la patate quand la musique
s'arréte prend une chips.

* Si la musique s'arréte lorsque la patate est en I'air, c'est celui
qui I"a lancée qui prend une chips.

* Pressez a nouveau la patate pour un nouveau tour.

e joueur qui a trois chips est éliminé du jeu.
&/ Le gagnant :

C'est celui qui reste lorsque tous les autres joueurs ont été

éliminés.

*Fonctionne avec 2 piles AA non fournies

Remplacement des piles :

* Maintenir I'enveloppe de tissu
ouverte au dos de la patate.

= Dévisser la vis a I'aide d'un tournevis.

<\ *Tenir le couvercle ouvert et placer 2

\ \ piles en respectant les polarités + et —
indiquées dans le compartiment.

* Refermer le couvercle et revisser les vis.

* Refermer I'enveloppe de tissu.
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